Nur ein el nfacher Job

Die ist nur ein Vorschlag fur den Verlauf eines Abenteuers, es nmuf3 nicht
so laufen wi e beschrieben und du (der Spielleiter) soll auch und nmuf3 auch
genugend sel bsterfinden und dazubastel n um das Abenteuer richtig gut zu
gestalten. Es ist aber neiner Minung nach ein gutes Rohstick mt dem man
eine 1-2 (wenn lang wird) schoéne Spi el abende verbri ngen kann.

Zusanmmenf assung:

D e Runner bekomen ei nen ei nfachen Auftrag, wenn auch unter

I nteressantere Urst anden, sie sollen jenmanden Zw ngen Aktien zu verkaufen.
Aber die Sache ist nicht so einfach wie es sich anhért (war ja auch zu
erwarten), ihrer Ziel ist ein freier CGeist, ihr Auftraggeber ein "nettes"”
| nsekt envol k. Al so was tun? Di e Runner werden wahrscheinlich dann mt dem
freien Geist gegen das | nsektenvol k kanpfen, am Ende sollen sie es

vertrei ben, vernichten ware zu unwahrscheinlich.............

Spielort: New York

p.s. Teil Il folgt in kirze, schlieB3lich werden die |nsektengeister nicht
verni chtet sondern nur vertrieben.

JESTER

21. 00 Das COW klingelt, es ist euer Schieber: ,Mrgen 14 Uhr beim

Li ndsays, ihr w Bt schon, dieses schwei neteuere Luxushotel neben den
McBurth in der 35 StraBe. Zimrer 215. Viel Spall und vergel3t nicht, wenn
der Job zustande komt schuldet ihr mr was!"-auf gehangt.

Das Li ndsays:

Wauh, ein Blick auf diesen Nobel schuppen und euch ist eines klar, falls

i hr hier irgendwann nmal dort einschecken werdet habt ihr es geschaft. Al's
i hr durch das Foyer (?We schrei bt nman das??) werdet ihr sofort von allen
angegafft. Eure SSV Strallenkl anpotten schei nen wohl zw schen den ganzen
50K$ Designer - Klanotten aufzufallen.

Test auf Verhalten Kon/ Qoberschicht ,2 mt mnd 1Erfolg geschafft

1. geschafft

Zwar schafft ihr es durch eurer cooles Verhalten die Aufnerksankeit der
Wachen nicht zu sehr auf euch zu ziehen, soweit man das hier sagen kann,
aber cool we ihr seid geht ihr einfach durch die Leute durch zu den
Fahr st Ghl en.

2.nicht geschafft

| hr hattet euch doch was anderes Anzi ehen sollen, die Wachen komen auf

di rekten Wege auf euch zu und postieren sich mt den Handen am Hal fter

zwi schen euch und den Top Execs. Der Anfuhrer (2mgrol3 Stark wie ein
Bodybi | der nach 5 Jahren Anfitam ne fragt euch was ihr hier wollt.

(Das Team soll e schaffen, aber leicht sollen sie es nicht haben, ;-) )

Trotz all edem schafft ihr es zu dem Zi mmer 215. |hr klopft, keine



Reaktion. Aber unter der Matte die vor der Tur liegt fir einen normalen
Menschen unauf fi ndbar, aber euren gescharften Sinnen offen ein
Magnet schl issel. Mt ihmoffnet ihr die Tdr und betretet das Zinmer. Es
ist ein fur ein Luxushotel einfaches Zimer mt einem H mrel bett und all em
was der Cber Exec sonst noch zum gl ticklich seien braucht. Unlbersehbar
liegt auf dem Bett ein grofRer versilberter (einer neiner Runner hat ne
Silberallergie, hihi ) Pilotenkoffer. In seinemlnneren |iegen zwei (oder
4,6 je nach dem w eviel Runner das Team hat) Datensicht Headsets und zwei
(dito) Speicherkristalle.

Kurze Zeit spater. Ein Mann dessen Gesicht wegen Dunkel heit nicht zu sehen
i st

spricht mt kratziger Stimre in die Kanera: ,Hallo sie kennen m ch nicht
und das soll auch so bl ei ben. Deswegen di ese na sagen wir nal

aulBer gewohnl i che Art der Kont akt auf nahme.

Am Ende auf dieses CGesprach finden sie i mBoden des Koffers einen

Ver st ecktes Fach. Sollten sie dieses Fach 6ffnen erklaren sie sich mt dem
Auftrag einverstanden. Im Fach liegt ein H nweis auf den Verbleib von 2
(dito) 3K$ Credsticks. Sagen wir als eine Art Anzahlung. |hr Auftrag ist
nur ein einfacher Job. Sie sollen einen gew ssen Frank Epi phanies
(kl ei nes Wortspiel Epiphanie = gr. Manifestation eines Gottes gegenuber
den Menschen <g>) Uberreden seine Aktienanteile der Firma WIS (\Valter
Uberwachung und Sicherheit) an die Firma Neisthcintllafrim( russ. )

(lest es mal von hinten)zu Uberweisen. Falls er innerhalb der nachsten
Woche di e Aktien uUberw esen haben bekommen sie von uns den Rest der Sunmme,
27K$ pro Nase. In einemKoffer, in dem Gepackfach 57685 des Bahnhof es
West. Der passende Schl issel liegt zusamen den den 3K CredSticks im
gehei m Fach di eses Koffers. CGeben sie sich keine Mihe, die 27K werden er st
i n dem Bahnfach seien, wenn wir die Aktien haben. Wenn di e ganze Qperation
zu unser Zufriedenheit verl&uft werden wir sie mt hoher

Wahr schei nli chkeit nochmal s fir andere Auftrage kontaktieren."

Genauso plotzlich wie die Aufzei chnung begann endet sie auch wieder. D e
Runner sitzen auf einem Bett in einer LuxusWhhnung haben soeben ei nen
Auftrag bekonmen, was nun?
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1. Infos Uber Frank Epi phanies

Er ist ein freier Geist (Uberraschung) und arbeitet fir eine Guppe die
was gegen | nsektengei ster und deren Werk auf der Erde hat und sie deshalb
vernichten will.

Al so, alles was die Runner uber ihn herausfinden, ist das er das Muister
Bei spi el



far einen Manager ist. Er ist zwar im Minent arbeitslos und sei ne Adresse
i st nicht bekannt (sollte das nicht zudenken geben?) aber er hat sich noch
nie was zuschul den komren | assen war i nmer brav und nett, hat in der
Schule (er hat ABI und studiert) imrer seine Hausauf gaben gemacht und nie
ei nen Tadel oder Vernerk bekonmmen. Seine Eltern starben bei einem
Autounfall (ja, so etwas gi bt es imer noch) und seine Frau hat ihn wegen
ei nem anderen Mann verlassen und ist mt imin der Karibik untergetaucht.
Dir Runner werden wenn sie diese |Informati onen bekomren ziemich verwirrt
sein. Es gibt hierbei nichts interessantes. Keine Adresse, keine
Beschr ei bung

des Mannes nichts. Das soll auch so seien den F.E. soll ja we der
nmysteri 6se MR X sei en, ein unbekannter von dem man nichts wei 3.

Uber di e Connection Barkeeper sollen sie dann aber doch erfahren das sich
F.E. ofters in der Kneipe "SingleOne" sehen lalkt. Dort sollte dann auch
der erste Kontakt mt ihmstattfinden. Sie

>Kontakt mt F.E in der Bar "SingleOne" die erste<.

2.1 nfos Uber WIS

In Wrklichkeit wird die Firma von |Insektengei stern betrieben, das sollen
di e Runner aber erst spater benerken.

Uber WIS i st auch nichts besonders bekannt. Es ist ein kleiner

auf strebender Konzern, der erst seit kurzem auf eigenen Beinen steht. FEr
hat sich aber bereits einen Nanen in der Sicherheitsbranche gemacht, weil
er mt einemneuem Laserfallensystem (ein niedrig Strom Laser
[ungefé@hrlich] wird etwa auf Knie Hohe installiert, sobald er unterbrochen
wird, wird ein StarkEnergi eLaserlnpuls durch den normal en Laserstrah

hi nduchgeschi ckt der etwa wegen seiner stationéren Bauwei se die 50x Kraft
von ei nem Kanpf Laser System hat [Das betreffene Korperteile |dst sich
sozusagen in Luft auf]) schon nehrere Konkurrenten geschl agen hat.

Der Konzern wurde irgendwo in Texas gegrundet. D e Cbernotze des Kons
halten sich vor der Offentlichkeit versteckt, aus Angst vor Attentaten wie
es hei 3t .

Fal | s di e Runner hohe Konzern Connections haben finden sie noch heraus das
der Exec der fiur die Finanzen zustandig ist T. Legiaw [l est es von

hi nt en] hei Bt, aus Korea komm und auch ein typi sches Konzernkind ist. Der
Prasi dent der Firma soll Ein Shamane seien, was fiur einen fidhrenden
Angestellten ziemich nmerkwirdig ist. Aber sein Nane ist nicht bekannt
oder wird gut versteckt gehalten.

Fur die Runner soll es also so aussehen als wiare WJS ei ne ganz nornal e
,Firma" die es vielleicht mt ein wenig G uck nach oben schaffen wrd.

Ni cht besonderes eben, eine "OQtoNormal Fi rma".

3. Infos Uber Neisthcintllafrim

Kurz und bindig -> N ist eine Scheinfirma, eine Holdinggesellschaft oder
wie inmer man das nennen will. IThr sitzt ist in Ex-UdSSR wo man ni cht
verpflichtet ist anzugeben wer genau di e Geschaftsi nhaber sind und eben
di ese Sachen.

Uber die Firma existieren so gut wie keine Unterlagen, niemand wei B was



sie tun was sie machen und vorfall endem wei 8 ni enand wer dort was nacht
???111 [einfach Anonyni Sie gehort in Wrklichkeit WJS, ja was sagt nman

4. Kontakt mt F.E. in der Bar "SingleOne"

so di e Runner haben es geschafft sie haben herausgefunden das F.E.

regel maBig in die Bar "SingleOne" geht. Sie werden al so wahrscheinlich
di e Bar auskundschaften und sich nach F.E. erkundi gen etwa nach 3-4
Stunden sollen sie diuck haben und der Barkeeper plaudert. We der

Bar keeper nach gentugend Fragerei den Runner sagen wird ist F.E. ein
Gewohnheit Fanati ker. Er setzt sich imrer auf den selben Platz bestellt
das sel be (Ji mBeanCol a) und wartet vergeben auf nichtké&aufliche weibliche
CGesel Il schaft. Der Barkeeper teilt den Runner auch mt das F.E. in genau
1,54 Stunden um 21.00 Unr wi eder in der Bar auftauchen wird, w e jeden
Freitag und Sonntag (!!'es ist Freitag!!). So wi e der Barkeeper es
schildert wird es auch passieren. D e Runner werden dann wahrscheinlich
sich in einer N sche oder so verstecken und warten bis F.E. kommt. Egal ob
di e Runner dann zu i hn gehen und mt ihmreden wollen, oder ob sie ich
aulBerhal b der Bar aufl auern oder sonst was du wirst ein paar versteckte
Wirfe zum Schei n ausfihren und dann mtteilen das F. E. den Runnern

entw scht ist und in eine Seitenstralle abgehauen ist, wie fragst du | as
dir was einfallen, die Starke liegt in der Inprovisation. D e Runner
werden i hmnatdrlich ihn die SeitenstralRe fol gen und sehen wie er dort um
ei ne Hauserecke biegt, wenn sie dann aber sel bst um di e Ecke gehen finden
sie dort nur eine Sackgasse vor und keine Spur von F.E. ......... [er ist
ja ein freier Ceist

und di e kdnnen nun mal um Ecken gehen]

Annmer kung fuar Magi er: Epiphanies ist ein Inisiat eines sehr, sehr hohen

G ades, und kann folglich seine wahre Gestalt tarnen. Auch wenn der Magi er
des Teans ein ziemich guter Magier ist, ein Inisiatist, auch wenn er sehr
viel duck hat oder waswei B8i chni cht nochal | es der Magier wird Epi phani es
nicht als Freien Geist erkennen kénnen, seine Aura mag zwar etwas st arker
sein als die eines normal en Menschen, das kann man aber damt begrinden
das es eine starke Personlichkeit ist.

5. Kontakt mt F.E. auf dem Wg von Akti onéarsversanmmi ung

di e Runner haben bei m ersten Kontakt versagt, also werden sie sich hier
wahr schei nli ch besser vorbereiten aber auch hier sollen sie versagen.
We die Runner herausfinden sollen ist fur Sanstag Nachm ttag um 16. 00 Uhr
ei ne Aktionarsversamr ung gepl ant, zu der sich F.E. begeben nmuR3, sonst
wer den sei ne Aktienanteile aufgel 6st bzw. weitergegeben.

F.E. mul3 sich also zu dieser Versamm ung begeben, bei der Versanm ung i st
ein "Kontakt" mt F.E. undenkbar, die Wachmannschaften sind zu grof3, zu
stark usw. auf der Hinfahrt gibt es keine Mglichkeit ihn abzufangen,
schlielBlich wissen die Runner nicht wo er wohnt. Al so bleibt nur die
Ruckfahrt zum zuschl agen. (falls die Runner auf die |Idee kommen sollten
F.E. bis nach Hause zu verfol gen oder so etwas, werden sie feststellen
nissen das F.E. sie trotz alledemihn abhadngen kann und tut). lch nehne an
al so an, dass die Runner ihn dann irgendwo abfangen werden, oder es
weni gstens versuchen zu tun. Denk dir hier etwas nettes aus, sie



verlieren ihn hinter einer StralBenecke oder er fahrt ein Taxi, was auf

ei nmal auf die Taxizentrale fahrt und die Runner F.E. so in dem Gewirr von
100erten Taxis verlieren. Es gibt hier viele nette, schdone Mglichkeiten
umF. E. zu verlieren. Aber der Spielleiter, du, sollte auch wenn er weil3
das die Runner F.E. verlieren es spannen machen und nicht einfach die
Sache schnell erl edi gen.

6. Kontakt mit F.E. in der Bar die zweite, die Katastrohe ??

di e Runner sehen keine weitere Chance wie/w sie F.E. erreichen kdnnen,

al so versuchen sie ich nochmals in der Bar zu erreichen, schliel3lich sol
er ein Gewohnheit Fanatiker sein. Und die Runner sollen auch Recht

behal ten. Di esnmal aber soll es ein wenig anders laufen. F.E. soll die
Runner benerken und sich dann zu i hnen gesellen und ein wenig | abern.
Ender gebni s des Gespraches soll sein: F.E. gehtrt einer Guppe an die,
ver st andl i cherwei se, etwas gegen | nsektengei ster hat. So erfahren die
Runner auch, dass |hre Auftraggeber ein nettes Insektenvéol cken ist was
sich als Ziel gesetzt hat New York zur zweiten Bugcity zu nmachen. Da das
nun nicht im Sinne der Runner seien kann (hoffe ich wenigsten sonst, nimt
di ese Abenteuer ein zienmich boses Ende) werden sie wahrscheinlich (und
sol Il en auch) versuchen. Zusammen mt F.E und seiner O ganisation werden
die Runner also jetzt in den Krieg ziehen gegen die |Insketen.

7. Kanpf gegen die Insekten

Di e Runner sollen kanpfen, am Anfang gegen kl ei ne Truppen am Schl ul3 gegen
nmehr Geister gleichzeitig. Such dir aus warum wann wo. Vielleicht ein
Auftrag von F.E. oder so etwas... Am Ende sollen sie den Hauptsitz von den
Gei stern sturnmen aber die Konigin soll sich mt ihremHofstadt in |etzter
Sekunde abset zen sol | en.

8. Karma

Fur jeden Runner gibt es 2 Punkte Standart

+ 1 falls sie selber drauf komen das F.E. ein freier Geist ist
+ 1 falls kein Unschul di ger stirbt

+ 1 "falls" sie F.E. helfen

Aulerdem erhalten sie F.E. als Connection

Di eses Abenteuer, darf nicht nur sondern soll auch verbreitet und
wei t ergeben werden in jeder Form
Fur Annmer kungen und Konmentare: neister@ravel tal es. com

Shadowrun i st Trademark von Fasa, ich will hier keine Copyrights oder so
etwas verletzen also keep on runnig

Al ex the Jester
visit me at: http:/ww. shadow un. di rect dream com
mail me at: ab@lirectdream com
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